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STWORZ RYSUNEK, LACZAC KROPKI
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Co to takiego?
Informuje o tym symbol umieszczany
na urzadzeniach elektrycznych
i elektronicznych, ktérych nie wolno
wyrzucaé¢ do $mietnika.



ROZWIAZ REBUSY.
CZY HASLA SA ZE SOBA POWIAZANE?
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Aby zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny
trafit do recyklingu, musi by¢ oddany do
punktu zbierania elektroémieci, a nie wyrzu-
cony do $mietnika.

PUNKT ZBIERANIA ELEKTROSMIECI



UZUPELNIJ TEKST

WYRAZAMI Z RAMKI

recykler, zakladu przetwarzania,
urzadzen, szkodliwe, segregowane,
punkcie zbierania, przetwarza, rozbierane
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WYKONAIJ DZIALANIA. WPISZ DO
TABELKI LITERY NAD ODPOWIEDNIM
WYNIKIEM. ODCZYTAJ HASLO

‘a b B

10x 10 L
6x10 8 X9 =
y N Lx9 3 6x8
| iy =
A
=
.__j L“ 9 X9 =
N =




ROZWIAZ KRZYZOWKE
1 ODCZYTAJ HASLO
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= C 1. Proces obejmujacy przetwarzanie oraz odzyskiwanie materialéw i surowcéw nadajacych sig p
=i do ponownego wykorzystania
' 2. Kolor kojarzony z ekologia
E 3. Punkt, w ktérym gromadzone s3 elektroémieci od mieszkancow
k. Inaczej segregacja — polega na tym, aby oddziela¢ réine rodzaje odpadéw
= 5. Duzy pojemnik do zbierania elektroémieci
< 6. Niebezpieczna substancja wystepujaca w $wietléwkach
7. Przekreslony na symbolu oznaczajacym zakaz wyrzucania elektrosmieci do $mietnika
8. Wszyscy wytwarzamy je kazdego dnia i powinnismy je segregowaé
9. Kara za wyrzucenie elektrosmieci do $mietnika

10. Substancje i pierwiastki zawarte w mechanizmach urzadzen elektrycznych i elektronicznych sa...

11. Proces, ktéremu poddawane sg elektrosmieci w zakladzie przetwarzania

12. Oplata uwidoczniona w cenie nowych urzadzen, inaczej koszt gospodarowania odpadami (KGO)
. Potoczna nazwa osoby, ktéra przechowuje w domu duzo niepotrzebnych elektrosmieci
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WYKRESL PODANE NIZEJ SLOWA.
Z POZOSTALYCH LITER
ODCZYTAJ HASLO
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' RECYKLING, RTEC, CHOMIK, KONTENER, SMIECI, KOSZ,
/ DEMONTAZ, MANDAT, URZADZENIE, ODPAD, ODZYSK.

HAStO

[-".. utwérz je z niewykorzystanych liter czytanych poziomo
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SZYFROMAT

EkoDruzyna zaszyfrowata miejsce, w ktérym sie teraz znajduje.
Odszyfruj hasto i dotacz do nich. Pierwsza litere danej nazwy nalezy
wpisa¢ do diagramu.

RECYKLING SWIETLOWKI

Ze $wietléwek energooszczednych odzyskuje sie az 90% materialéw
koniecznych do ich ponownego wyprodukowania.
Czy wiesz jakie to materialy? Wskaz 4 prawidlowe odpowiedzi.
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ZAGADKA LITEROWA

Przeczytaj zdania. Pokoloruj pola z literami przy tych zdaniach,
ktére uznasz za prawdziwe. Litery z pokolorowanych pél utworza hasto
— nazwe substancji, ktéra zostala uzyta do produkeji $wietlowek.

KS,wiet|<'3w|<a jest catkowicie bezpieczna - nie stanowi zagrozenia dla czlowieka.
Zaréwka emituje cieplo. L
Do budowy zaréwki uzyto niebezpiecznego metalu cigzkiego. E
! S,wiet|éw|<i zuzywaja ok. 5 razy mniej energii niz zaréwki.

Swietléwka w poréwnaniu z zaréwkg $wieci nawet do 10 razy dluzej.
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Zaréwl«; mozna podda¢ recyklingowi - w 909% mozna jq wykorzysta¢ do produkcji nowe;.
Gdy $wietléwka sttucze sie nalezy zachowa¢ wszelkie érodki ostroznosci. |
Zaréwka zuzywa mniej energii niz $wietléwka.

Lampy LED nie zawierajq rteci.

éwiet|éw|<a jest catkowicie bezpieczna dla srodowiska - mozna wyrzuci¢ jg do kosza ze zwyklymi odpadami.
S,wiet|éw|<a nie wymaga selektywnej zbiérki.

Zuzyty $wietléwke w 909% mozna wykorzysta¢ do produkcji nowej $wietléwki.
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Swietléwka emituje trzykrotnie mniej ciepta niz zaréwka.
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W éwietléwee znajduje sie rteé.
Zuzytej $wietléwki nie mozna powtémie wykorzysta¢ do produkeji nowe;.

i Zwykla zaréwka nie zawiera substancji szkodliwych
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\S’wietk’)wka wymaga selektywnej zbisrki.




ZASADY EKOGRY

* Dostates od rodzicow nowy telefon komérkowy - ten dotychczas uzywany oddajesz mtodszemu bratu.
(4 5punktéw)

* Obok szkoly otwarto nowy plac zabaw - nie umiates odméwi¢ sobie zjechania na super zjezdzalni.
Stoisz kolejke.

* Zrobite$ z rodzicami porzadki w domu - okazalo sie, ze wiele z rupieci to elektrosmieci. (+30 punktéw)

* Wraz z klasg zorganizowaliécie akcje zbierania elektorémieci. Wykonaliécie ulotki i plakaty informujace
mieszkancéw o akgji, a takze uméwiliscie firme, ktéra odebrata z osiedla zgromadzone elektroémieci.

(+ 80 punktéw)

* Poinformowates sasiada, ktéry prébowat wymontowaé agregat chlodniczy ze starej lodéwki, ze nie
wolno tego robi¢. Dzieki temu lodéwka w calosci zostata oddana do punktu zbierania elektrosmieci.
(+50 punktéw)

* Przed zakupieniem super latarki, ktérq ostatnio reklamowali w te|ewizji, sprawdzijres', czy nie jest jedno-
razowego uzytku. (4+15 punktéw)
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* Przed oddaniem zepsutego IPoda nie zapomniates o wyjeciu baterii i wyrzuceniu jej do specjalnego pojem-
= nika. (410 punktéw)

* Kupujac nowe $wietléwki, zuzyte zabrales ze sobg i oddates w sklepie. (410 punktéw)

Poinformowates swoja ciocie o Funduszu Oéwiatowym. Ciocia chetnie przytacza sie do akgji.

(+ 20 punktéw)
* Napisates opowiadanie o przygodach EkoDruzyny. (+20 punktéw)

PRZYGOTOWANIE GRY: Przygotuj kostke do gry oraz pionki, figurki lub inny przedmiot (np. gumka,
temperéwka), ktéry bedzie stuzyt za pionek. Potrzebny bedzie takze dtugopis do notowania punktéw.

ZASADY GRY: Wszystkie pionki ustawiamy na ilustracji przedstawiajacej szkote - stad zaczynamy
naszg gre. Iwoim zadaniem jest dojécie do punktu zbierania elektrosmieci. Pierwszy rzut kostkaq
ustala kolejnoé¢ udziatu w grze (np. zaczyna ta osoba, ktéra wyrzuci najwiekszg liczbe oczek).
Po planszy poruszamy sie przesuwajac pionki po polach (kotach) oraz po polach specjalnych
(gwiazdy). Gdy gracz stanie na polu specjalnym nalezy odczyta¢ odpowiadajgcg numerowi notatke.
W 9 z 10 numerach otrzymujesz punkty - zapisz je, na koniec dodaj, sprawdz kto wygral Gra toczy sie
do momentu, kiedy wszyscy gracze dojdg do punktu zbierania elektrosmieci. Zwycieza ten gracz, ktéry uzbierat
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najwiekszg ilos¢ punktéw.

PUNKTACJIA

IMIE GRACZA

PUNKTY

RAZEM L 1
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POLICZ WSZYSTKIE URZADZENIA
ELEKTRYCZNE | ELEKTRONICZNE,
KTORE ZNAIDUIJA SIE W DOMU

iij 0

Do
;ﬁ%ﬂ

F||II|II hh"" FllllllI mlllu

fA ZADANIE DOMOWE

lle elektrosmieci jest w Twoim domu? .....covniiiniiii e "




POKOLORUJ EKODRUZYNE

fi ZADANIE DOMOWE

Stwérz wlasng EkoDruiyne, z ktérg bedziesz mégt przezywaé superprzygody, ratujac

< By $rodowisko przed zanieczyszczeniem elektrosmieciami. Opisz jedng z Waszych przygéd.

| Nauczyciel wybierze najlepsze opowiadania i wysle je na adres mailowy szkola@mmbe.pl.

;TI Najcickawsze prace zostana opublikowane na stronie internetowej programu
" www.moje-miasto-bez-elektrosmieci.pl.




ORGANIZATOR

@ Elektro€ko

Organizacja Odzysku Sprzetu Elektrycznego i Elektronicznego SA

PATRONAT HONOROWY

MINISTER MINISTERSTWO
EDUKACJII SRODOWISKA
NARODOWEJ

ElektroEko SA nagrodzone zostato przez jury konkrusu ,,Przyjazni Srodowisku"
tytutem ,Mecenasa Polskiej Ekologii”.
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