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MOJE MIASTO‘

EKODRUZYNA NA TROPIE ELEKTROSMIECI

Kazdy czlonzk EkoDruzyny rzuca kostka do gry, zeby wystartowac nalezy wyrzuci¢ 1 lub 6 oczek. Liczba oczek, ktora wypadme wyznaczy
liczbe pol, o ktéra przesuniesz si¢ do przodu. Pola oznaczone kolorem zielonym to dodatkowy rzut kostka. Pél czerwonych nalezy unika¢,
oznaczaja ponowny rzut kostka i cofnigcie si¢ o tyle pél, ile wypadnie na kostce. Pola pomaranczowe to miejsca w ktorych znajduja si¢ porzucone
elektrosmieci, nalezy je pozbierac. Zwyciezca gry zostanie ten, kto jako pierwszy dostarczy zebrane elektrosmieci do Punktu Zbierania.
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