SCENARIUSZE

zajec lekcyjnych
dla uczniéow




Wprowadzenie pojecia elektrosmieci. Poznanie podstawowych kategorii elektrosmieci.

Wie, czym sq elektroémieci; potrafi przyporzadkowa¢ je do okreslonej kategorii.

* wyciete z gazet lub wydrukowane zdjecia réznych rodzajéw elektroémieci (nalezy wezedniej poprosi¢ uczniéw
o przyniesienie odpowiednich materiatéw)

* biale arkusze A3

* biale arkusze A4

® plansza edukacyjna ,,Rodzaje elektroémieci” (do pobrania ze strony programu)

* gra ,Domek EkoDruzyny” (gra on-line jest dostepna na stronie programu w zakladce ,Zeszyty dla uczniéw™)

* film ,Co kryje si¢ pod nazwg ,elektrosmieci”, stuchowisko ,Podwérkowy klopot”

® stoper

* Lartka z zaszyfrowanymi nazwami elektrosmieci (nazwy powinny zosta¢ zaszyfrowane poprzez zapisanie ich sylab
od korica, np. pralka to ka-pral, lodéwka to ka-déw-lo, itd.)

1. Nauczyciel wlacza dzieciom stuchowisko ,,Podwérkowy klopot”.
Nastepnie zadaje uczniom pytania:
— Dlaczego mama Filipa nie mogta przygotowa¢ na kolacje tostéw?
— Co takiego zrobit sgsiad Filipa i sqsiedzi pozostatych dzieci?

— Czym byto kazde z zepsutych lub niepotrzebnych urzqdzeri? (elektrosmieciem)

2. Nauczyciel wlacza uczniom film edukacyjny: ,Co kryje si¢ pod nazwa elektrosmieci”, ktéry jest dostepny na stronie
programu.

3. Dyskusja nawiazujaca do tresci filmu i stuchowiska.

Nauczyciel przypomina definicje elektrosmieci. Pyta uczniow, jaki sprzet elektryczny lub elektroniczny majg w domach,
a ktéry moégtby sta¢ sie elektroémieciami. Nastepnie omawia plansze edukacyjng ,Rodzaje elektrosmieci”, zwracajgc
uwage na grupy: oswietlenie i baterie. Dzieci probujg przypomnie¢ sobie, czy podobnie jak bohaterowie stuchowiska
na swoich podwdrkach widzialy kiedy$ wyrzucony sprzet elektryczny lub elektroniczny. Mogq podobnie jak EkoDruzyna
zastanowic sie, co mozna zrobi¢, by rozwiqzaé ten problem.

4. Chetni uczniowie graja w gre ,Domek EkoDruzyny”.

Jesli wszyscy uczniowie chcq wziqé udziat w grze, nauczyciel moze podzieli¢ ich na trzy zespoly (tyle jest pokoi w grze).
Moze tez wybrac¢ troje chetnych i zmierzy¢ czas, w jakim uda im sie odnalez¢ wszystkie elektrosmieci. Wygrywa ten uczen,
ktéry najszybciej wykona zadanie. W przypadku braku tablicy multimedialnej nauczyciel moze wydrukowa¢ poszczegélne
pokoje w formie kart pracy.

5. Ekodetektywi — zabawa.

Nauczyciel kolejno odczytuje z kartki zaszyfrowane nazwy elektrosmieci. Zadaniem uczniéw jest odgadngé, o jaki
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elektro$émie¢ chodzi i powiedzie¢, gdzie mozna go znalezé w naszym domu.

6. ,Kazdy ma w domu E|e|<tropotwora" — praca plastyczna.

Z wycietych z gazet lub wydrukowanych zdje¢ réznych rodzajéw elektrosmieci uczniowie przygotowujq prace plastyczng
przedstawiajqcq Elektropotwora.

ZADANIE DLA STARSZYCH UCZNIOW:

Pogromcy elektropotworéw

Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy. Kazda z grup na arkuszu A3 wypisuje wtasne pomysty na to, w jaki sposob
mozna ograniczy¢ na $wiecie ilos¢ elektrosmieci. Za kazdy sensowny pomyst, po ich oméwieniu na forum klasy, grupa
otrzymuje punkt. Ta grupa, ktéra zbierze wiecej punktéw, wygrywa i zyskuje miano ,pogromcéw elektropotwordw™.
Wspdlne zdjecie ,pogromcéw” wraz z ich pracami plastycznymi ,Kazdy ma w domu elektropotwora” mozna potem

umiesci¢ na tablicy korkowej, tworzgc wystawke.

Poznanie i zrozumienie przyczyn, dlaczego elektroémieci sq szkodliwe dla érodowiska i ludzi.

Wie, jakie substancje szkodliwe znajdujg si¢ w elektroémieciach; wie, w jaki sposéb poznane substancje wptywaja na érodowisko

i ludzi.

* plansza ,Substancje szkodliwe w elektrosmieciach” (do pobrania ze strony programu)

* karta pracy ,Odszyfruj i polacz” (do pobrania ze strony programu)

* karteczki z nazwami niektérych substancji niebezpiecznych znajdujgcych sie w elektroémieciach (rte¢, kadm, brom,
freon, oféw, nikiel)

* film ,Dlaczego elektrosmieci to nie sq zwykle émieci”, stuchowisko ,,EkoDruzyna na tropie pomystéw”

* biale arkusze A4

* flamastry lub kredki

1. Nauczyciel wlacza dzieciom stuchowisko ,,EkoDruzyna na tropie pomystéw”.
Nastepnie zadaje uczniom pytania:

— Co najbardziej martwito dzieci?



— Dlaczego dzieci stwierdzity, ze elektrosmieci sq niebezpieczne?

— Na jaki pomyst wpadt Filip?

. Nauczyciel wlacza uczniom film edukacyjny ,,Dlaczego elektrosmieci to nie sq zwykle $mieci”, ktéry jest dostepny
na stronie programu.

. Dyskusja nawiazujaca do tresci filmu i stuchowiska.

Nauczyciel pyta uczniow, czy styszeli kiedys o jaki$ szkodliwych substancjach, ktére mozna znalez¢ w telefonach, tabletach,
lodéwkach, pralkach czy innych urzqdzeniach, ktére potem mogq stac sie elektroémieciami. Dzieci prébujq odpowiedzie¢
samodzielnie, a on zapisuje ich pomysty na tablicy. Nastepnie pokazuje i omawia plansze ,Substancje szkodliwe
w elektro$mieciach”, w razie potrzeby wyjasniajgc niezrozumiate pojecia. Pyta, co mogtoby sie zdarzy¢, gdyby zuzyty
sprzet trafit np. do lasu albo na tgke. Na koniec pomaga uczniom w sformutowaniu wniosku, ze elektrosmieci nie wolno
wyrzuca¢ do zwyktego $mietnika ani wstawia¢ do altanki $mieciowej, skqd trafig na wysypisko/sktadowisko odpadow.
Nie nalezy ich takze samodzielnie demontowac.

W ramach podsumowania dla trzech wybranych substancji klasa wspolnie wymysla zagadki, ktérych rozwigzaniem
sq nazwy substancji (zagadki nie muszq by¢ rymowane).

. O jakg substancje chodzi? — zabawa.

Nauczyciel rozdaje uczniom karteczki z nazwami substancji niebezpiecznych (jedna karteczka - jedno dziecko).
Nastepnie na podstawie planszy ,Substancje szkodliwe w elektrosmieciach” podaje wybrang informacje np. znajdziemy
ja w niektorych swietlowkach, zaburza prace nerek, stosuje sie go w komputerach, itd. Dzieci, ktére majq karteczke
z substancjq, ktérej dotyczy opis, muszq jak najszybciej wstac. Jesli sie pomylg, do konca zabawy muszq staé na jednej
nodze. Po wyczerpaniu wszystkich informaciji z listy uczniowie mogq zamieni¢ sie karteczkami, by powtorzyé zabawe od
poczqtku.

. Pora na nasze elektrozagadki.

Po wykonaniu zadania dzieci w grupach przygotowujq rebusy obrazkowe dla wybranych nazw szkodliwych substancii.
Na koniec mogq wymienic sie kartkami, by rozwigza¢ rebusy swoich kolegéw.

ZADANIE DLA STARSZYCH UCZNIOW:

»Jak zawarte w elektroémieciach szkodliwe substancje wplywaja na srodowisko i ludzi”
Na podstawie informacji znajdujgcych sie na planszy ,Substancje szkodliwe w  elektro$émieciach” uczniowie
w kilkuosobowych zespotach tworzq (do wyboru):

* ,Mape szkodliwosci substancji zawartych w elektrosmieciach”, na ktérej na obrysie cztowieka zaznaczajq
te narzqdy/uktady organizmu cztowieka, na ktére poszczegdlne substancje majq negatywny wpltyw (np. kropkq
w danym kolorze). Do mapy powinni sporzqdzi¢ legende.

* Plakat pt. , Elektrosmieci a cztowiek i srodowisko”.
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Zrozumienie i poznanie zasad postepowania z elektroémieciami. Organizacja zbidrki elektroémieci na terenie szkoly.

Wie, jak nalezy postepowat z elektroémieciami; aktywnie uczestniczy w akcjach zwigzanych z elektroémieciami.

* znak przekreslonego kosza
* piosenka ,Ach te elektroémieci” (do pobrania ze strony programu)

film ,Co zrobi¢, gdy elektroémieci pojawig sie w domu”, stuchowisko ,,Doskonaty plan”
* karta pracy ,Pokoloruj i odczytaj hasto” (do pobrania ze strony programu)

1. Nauczyciel wlacza dzieciom stuchowisko ,,Doskonaly plan”.
Nastepnie zadaje uczniom pytania:
— Do jakiego wniosku na temat sqsiadéw doszty dzieci?
— Jakie pomysty mieli cztonkowie EkoDruzyny?

— Ktére rozwigzanie wybraty?

2. Nauczyciel wlacza uczniom film edukacyjny ,,Co zrobi¢, gdy elektrosmieci pojawia si¢ w domu”, ktéry jest dostepny
na stronie programu.

3. Dyskusja nawiazujaca do tresci filmu i stuchowiska.

Nauczyciel pyta uczniow, czy w ich domach znajduijq sie jakies nieuzywane, zuzyte lub zepsute urzqdzenia, ktore trzyma
sie, bo ,moze kiedys sie przydadzq”. Wszystkie informacje zapisuje na tablicy. Pokazuje im znak przekreslonego kosza
i pyta, czy widziaty go na tych urzqdzeniach. Uczniowie odpowiadajq na pytania: Co waszym zdaniem oznacza ten
symbol? Dlaczego takich urzqdzen nie nalezy trzymac¢ w domu? Co powinnismy z nimi zrobi¢?

Nastepnie puszcza dzieciom piosenke ,Ach te elektrosmieci”. Po jej wystuchaniu uczniowie probujq odpowiedzie¢
na pytania: Czy zdarzyto sie wam wspdlnie z rodzicami odda¢ elektroémieci do PSZOK-u? A moze podczas zakupu
nowego urzqdzenia zaniesliscie do sklepu stare? Jesli tak, opowiedzcie o tym. Czy widzieliscie kiedy$ elektro$mieci
porzucone w lesie lub innych nieodpowiednich miejscach? Czy widujecie elektrosmieci w altankach $mieciowych
na waszych podwérkach? Dlaczego waszym zdaniem takie postepowanie jest niewtasciwe? Czy uwazacie, ze warto tak
jak EkoDruzyna uczy¢ innych, ja postepowa¢ z elektrosmieciami?

Na koniec wszyscy uczq sie na pamiec piosenki ,Ach te elektrosmieci”.

4. Uczniowie rozwiazujg karte pracy ,,Pokoloruj i odczytaj hasto™.

Nastepnie uczniowie zostajq podzieleni na kilka zespotow. Kazdy przygotowuje
jedng scenke zwigzang z postepowaniem z elektrosmieciami (np. zakupem
nowego telewizora i oddaniem starego, odwozeniem zepsutej lodowki
do PSZOK-vu, itp.). Zespoty kolejno odgrywajq je na forum klasy.




5. Uczniowie pod okiem Nauczyciela organizuja na terenie szkoly zbiérke elektrosmieci.

Jesli zbiorka jest niemozliwa, klasa przygotowuje tablice informacyjng na temat elektro$mieci, organizuje konkurs
na najlepszy plakat/komiks ,Jak postepowaé z elektroémieciami” lub organizuje wycieczke do punktu zbierania
elektrosmieci. To dobry moment na przedstawienie zasad dziatania Funduszu Os$wiatowego i zachecenie wiekszej grupy
0s6b do zbierania punktéw na rzecz szkoly.

ZADANIE DLA STARSZYCH UCZNIOW:

Uczniowie wspolnie z nauczycielem wymyslajg krétki scenariusz wtasnego przedstawienia o postepowanie

z elektro$mieciami. Mogqg wykorzysta¢ postaci bohateréw oraz piosenki dostepne na stronie programu.

Poznanie cyklu zycia elektrosmieci.

Zna cykl zycia elektrosmieci; wie, co mozna zrobi¢ z przetworzonych elektroémieci.

* plansza ,Cykl zycia elektroémieci”

* karta ,Tekst z lukami” (l(arta on-line jest dostqpna na stronie programu w zakladce ,,Zeszyty dla uczniéw")

® gra ,,Pogromcy elektroémieci” (gra on-line jest clostqpna na stronie programu w zakladce ,,Zeszyty dla uczniéw“)
* arkusze A4

° F|amastry

* film ,Co to jest recykling i cykl zycia elektroémieci?”, stuchowisko ,,EkoDruzyna rusza do akgji”

* spektakl ,,Ekodruzyna. Misja Elektroémie¢!” (dostepny na stronie programu)

1. Nauczyciel wlacza dzieciom stuchowisko ,,EkoDruzyno, do dzieta”.
Nastepnie zadaje uczniom pytania:
— O czym dzieci postanowity opowiedzie¢ w swoim przedstawieniu?
— Za kogo miat by¢ przebrany Filip, a za kogo Kacper?

— Czy pamietacie jakies przyktady surowcow, ktére mozna odzyskac z elektrosmieci, o ktérych méwit Filip?

2. Nauczyciel wlacza uczniom film edukacyjny ,Co to jest recykling i cykl zycia elektrosmieci?”, ktéry jest dostepny
na stronie programu.

www.moje-miasto-bez-elektrosmieci.pl



MOJE MIASTO BEZ ELEKTROSMIECI
Ogolnopolski program edukacyjny

PSRN ...

BEZ ELEKTROSMIECI

3. Dyskusja nawiazujaca do tresci filmu i stuchowiska.

Nauczyciel pokazuje uczniom plansze ,Cykl zycia elektroémieci” i omawia jq na przyktadzie radia lub innego wybranego
przez siebie urzqdzenia (warto wczesniej sprawdzi¢, jakie surowce mozna z niego odzyskaé i co z nich moze potem
powstac, by wykorzysta¢ te informacije). Podkresla, ze cykl zycia sprzetdw, a cykl zycia elektro$mieci, ktére z nich powstajq,
rozpoczyna sie w innym momencie. Na koniec uczniowie wspolnie rozwiqzujq karte pracy ,Tekst z lukami”.

4. Co mozna zrobi¢ z elektropotwora?
Nauczyciel wybiera kilka prac ,Kazdy ma w domu Elektropotwora”, ktére powstaty podczas pierwszych zaje¢. Wspolnie
z dzie¢mi ustala, z jakich elektrosmieci sktada sie kazdy elektropotwor. Nastepnie dzieci probujg wymieni¢ jak najwiecej
przedmiotéw, ktére mozna otrzyma¢ dzieki odzyskaniu surowcéw znajdujgeych sie w tych elektro$mieciach.

5. W ramach podsumowania wiadomosci uczniowie graja w gre ,,Pogromcy elektrosmieci”, a nastepnie
ogladaja spektakl ,,Ekodruzyna. Misja Elektrosmie¢l”. Na koniec wymieniaja sie wrazeniami.

ZADANIE DLA STARSZYCH UCZNIOW:

Uczniowie samodzielnie przygotowujq szyfrowanki (wedtug wtasnych pomystéw, sposoby kodowania moge réznic sie
miedzy sobq), w ktérych ukrywajq hasta zwigzane ztematem zaje¢, np. recykling, punkt zbierania, zaktad przetwarzanig,
surowce wtorne, polar, namiot (min. 6 haset). Nastepnie wymieniajq sie kartkami i prébujq jak najszybciej odnalez¢

hasta zaszyfrowane przez kolege/kolezanke. Z otrzymanych stéw mogq potem dodatkowo utworzy¢ krzyzéwki.




MOJE MIASTO BEZ ELEKTROSMIECI

BEZ ELEKTROSMIECI Ogolnopolski program edukacyjny

www.moje-miasto-bez-elektrosmieci.pl





